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MATIN

APRES-MIDI

Mercredi

10

septembre

CREATION
DE L'THORLOGE
DE L'HUMEUR

& DE L'HORLOGE
DES CHIFFRES

ATELIER
PATE A MODELER
&
JEUX D'ORIENTATION

Mercredi

'|er

octobre

PARCOURS EN FOLIE
&
CREATION
JEU DE 7 FAMILLES

SORTIE BOIS DE VILLE
&
JEUX DE BALLON

Mercredi

17

septembre

CREATION
DU MONSTRE
DES EMOTIONS
&
JEU DU PARACHUTE

PEINTURE EN FOLIE
&
TABLEAU LAND ART

Mercredi

octobre

ATELIERS
TOURNANTS
Courses en sac
Biscuits des émotions
Pate a sel

EVEIL MUSICAL :
RONDES, JEUX CHANTES

Mercredi

24

septembre

CREATION
D'UNE MASCOTTE
&

JEU DE PISTE

ATELIER KAPLA
&
JEU
MEMORY DES EMOTIONS

Mercredi

15

octobre

SORTIE

INFORMATIONS A VENIR
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MATIN

APRES-MIDI

Mercredi

10

septembre

CREATION D'UNE BD
AVEC ADRIEN RENE

SORTIE
FORET DE LARRINGES
JEUX DE COHESION

Mercredi

'|er

octobre

CREATION D'UNE PECHE
AUX CANARDS

ENTRE DANS LA FETE :
APRES-MIDI FESTIVE

Mercredi

17

septembre

SORTIE
MEDIATHEQUE
DECOUVERTES
BD

JEU SPORTIF :
LES 12 TRAVAUX
D'ASTERIX & OBELIX

Mercredi

octobre

CREATION D'UN BD
AVEC ADRIEN RENE

L’ENQUETE DE TINTIN :
OU SONT PASSES
DUPONT ET DUPOND ?

&
B

Mercredi

24

septembre

CREATION D'UNE BD
AVEC ADRIEN RENE

JEU SPORTIF :
LUCKY LUKE,
JEU D’ADRESSE
ET DE MIME

Mercredi

15

octobre

SORTIE
TRAMPOLINE PARK
(Annemasse)

SORTIE
BOIS DE VILLE
JEUX D’ORIENTATION

)



a votre écoute

de 7h30 a 18h30

a5 06 77 64 95 84 (~xe))
Laurence 06 79 60 36 45 (Laurence)

EQUIPE D'ANIMATION

m\
Axel

ANIMATE URS 6-11 ANS
7 7/ ’
' AN
Aurélien Meidi Noa

J

e,
HORAIRES >

piACCUEIL | <

JOURNEE COMPLETE entre 7h30 et 9h | entre 17h et 18h30

MATINEE - SANS REPAS entre 7h30 et 9h entre 11h45 et 12h
MATINEE - AVEC REPAS entre 7h30 et 9h entre 13h30 et 14h
ISV (IR Jed:- 13- TY cntre 11h45 et 12h | entre 17h et 18h30

Y-S VIDIEEY- VA S TY Il entre 13h30 et 14h | entre 17h et 18h30

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES

3-5ans: Savoir identifier et nommer ses émotions a travers le jeux et les histoires
Favoriser les expressions des émotions par Ime corps, le dessin et le jeu

6-11 ans: -+ Développer la motricité fine ~ favoriser I'imaginaire et I'expression artistique

LABEL “PLAN MERCREDI"

La Ville de Thonon-les-Bains a recu le label “Plan mercredi” de 'Etat. [ g
Ce label est un symbole de qualité qui valorise notamment : ﬂ(})
Y

Service communication de la ville de Thonon. Ne pas jeter sur la voie publique.

L'articulation des activités en lien avec les programmes scolaires O

L'accessibilité et I'inclusion de tous les enfants /%\ f
L'ancrage du projet dans le territoire PLAN—{Q
La qualité des activités MERCREDI

BON A SAVOIR

v La programmation peut étre modifiée, notamment en raison d’aléas météorologiques.
v Les inscriptions sont a réaliser sur : www.espace-citoyens.net/thonon-les-bains

v Le réglement intérieur des accueils de loisirs est disponible sur le site internet de la Ville
v En cas d'absence, merci de nous prévenir dés que possible : animation@ville-thonon.fr






